Внеклассное мероприятие по информатике

«Игры со словами»
(с использованием групповых технологий).

Цели:

1. Дидактические:

· проверить в игровой форме теоретические знания по предмету «Информатика»;

· активизировать мыслительную деятельность учащихся посредством участия каждого из них в игре.

2. Воспитывающие:

· формировать и развивать информационное видение окружающего мира:

· формировать эмоционально-ценностное отношение к результатам интеллектуального труда;
· дать ребятам возможность проявить инициативу и самостоятельность;

· сплотить ученический коллектив.
3. Развивающие:

- освоение способов эффективного взаимодействия в процессе учебной коммуникации:

- формирование социальной направленности любой деятельности.

Оборудование: карточки с заданиями.
Класс делится на две команды, выбираются капитаны команд. Капитаны принимают итоговое решение и назначают участника, который оглашает результат.

Уровень 1. Всё наоборот

Приведенные словосочетания получены из словосочетаний, связанных с компьютерами и информатикой, слова в которых заменены на противоположные по смыслу. Например, «функциональная клавиша» по этим правилам была бы записана как «бесполезная кнопка». Необходимо определить исходные словосочетания.

Команда 1

1. Гибкое кольцо.                         (жесткий диск)

2. Коллективные счеты.               (персональный компьютер)

3. Наименьшее личное делимое. (наибольший общий делитель)

4. Реальное ненастоящее.              (виртуальная реальность)

5. Цветная клавиатура.                   (черно-белый монитор)

Команда 2

1. Долговременный склероз.
(оперативная память)

2. Отцовский транзистор.             (материнская плата)

3. Пиратский алгоритм.
(лицензионная программа)

4. Дробно-численное умножение.
(целочисленное деление)

5. Капельная клавиатура.
(струйный принтер)


Уровень 2. «Лишний термин»

В каждой из приведенных групп терминов один термин является «лишним». Найдите его. Объясните свое решение.

Команда 1

1. Бейсик, французский, Си, Паскаль, Delphi

2. Клетчатый, красный, зеленый, синий.
3. Дискета, CD-ROM, таймер, винчестер, DVD-ROM.
Команда 2

1. Сантиметр, килобайт, бит, мегабайт.

2. Умножение, удаление, вычитание, сложение, деление.

3. Сканер, регистр, клавиатура, джойстик, “мышь”.

Уровень 3. В одной связке

На карточках представлены одно из слов словосочетания, относящегося к информатике и к устройству и работе компьютера. Необходимо  назвать второе слово соответствующего словосочетания:

Команда 1

1. Виртуальная ... (реальность)

2. Жесткий ... (диск)

3. Операционная ... (система)

4. Текстовый ... (редактор, файл)

5. Язык ... (программирования)

 Команда 2

1. Графический ...(редактор, файл)

2. Гибкий ... (диск)

3. Системный ... (блок)

4. Звуковая ... (колонка)

5. ... Office (Microsoft)
Уровень 4. Заменить одну букву и получить новое слово 

В перечисленных словах необходимо заменить одну букву и получить слово, связанное с информатикой и компьютерами. Например, кит – из него можно получить слово бит. 

Команда 1
1. Бант (байт)

2. Болонка (колонка)

3. Вектор (сектор)

4. Интернат (Интернет)

5. Нависание (зависание)

6. Писк (диск, пуск)

7. Штифт (шрифт)

 Команда 2

1. Блик (блок)

2. Бот (бит)

3. Драйзер (драйвер)

4. Мина (шина)

5. Палка (папка)

6. Пробег (пробел)

7. Уборка (сборка)

Уровень 5. Анаграмма, или переставить буквы и получить новое слово
Даны некоторые слова. Необходимо переставить их буквы так, чтобы получилось слово, связанное с информатикой и компьютерами. Например, из слова док можно получить слово код, а из слова иголка – логика.

Команда 1

1. Воркопииена (копирование)

2. Заказгру (загрузка)

3. Ниша (шина)

Команда 2

1. Граммпора (программа)

2. Пьюромтек (компьютер)

3. Лайф (файл)

Уровень 6*. Анаграмма: слов больше чем букв

Из слов, связанных с информатикой и компьютерами, по правилам анаграммы сформировать слова в количестве, превышающем число букв в исходном слове. Эти правила заключаются в следующем: в формируемом слове каждая буква должна встречаться не большее число раз, чем она встречается в заданном слове. Например, из слова монитор можно получить слова тор, мир, рот и др., но нельзя получить слово ротор (в слове монитор только одна буква р).

Команда 1

ФОРМАТ (6 букв)

Можно получить слова: ар, март, мат, мор, мот, ром, рот, рота, том, тор, тора, торф, фора, форма, форт, фтор. Всего 16 слов.

Команда 2

СЕКТОР (6 букв)

Можно получить слова: корсет, корт, кот, крест, ор, ре (нота), рок, рост, рот, сет, сорт, срок, стек, сток, ток, тор, торс, трек, трос.

Всего 20 слов.

Подводятся итоги игры.

